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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 1°de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

1.TECD.B1.SB1
1.TECD.B1.SB2
1.TECD.B1.SB3
1.TECD.B1.SB4
1.TECD.B1.SB5
1.TECD.B1.SB6
1.TECD.B1.SB7
1.TECD.B1.SB8

1.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

1.TECD.B2.SB1
1.TECD.B2.SB2
1.TECD.B2.SB3
1.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

11.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1.TECD.B3.SB1
11.TECD.B3.SB2
11.TECD.B3.SB3
1.TECD.B3.SB4
11.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

1.TECD.B4.SB1
[1.TECD.B4.SB2
11.TECD.B4.SB3
1.TECD.B4.SB4
11.TECD.B4.SB5
11.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

1.TECD.B5.SB1
11.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
B Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
1 lUnidad de Programacion: El proceso de resolucién de problemas tecnolégicos 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
1.TECD.B1.SB5 ISistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB3 iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
I1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigaciéon, métodos de andlisis de 14.29
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién !
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 PO’“\"EEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 Pomgg‘ni\m
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l;onalcr
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 14.29
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. !
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 pomgg‘;ﬁ\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 14.29
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas. !
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 PONgEDg*ADA

gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
B Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
2 Unidad de Programacion: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 |Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 ISistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 lAutoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 ISistemas de comunicacién digital de uso comUn. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
1.TECD.B4.SB6 ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca\cu(l:onalor
I1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 14,29
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién| =
obtenida.
1.TECD.CE1.CR3 doptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 pomgggﬁ\m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
I1.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 14,29
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética. !
1.TECD.CE5.CR1 Fescribir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 33,33 Pomgg@\m
écnicas de programacién de manera creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
I1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 14.29
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. !
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 Pomggg;m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacioén, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habitualeg 33,33 Pomggg;m
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 pomgg‘@\m




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
B Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
3 lUnidad de Programacion: Los materiales tecnolégicos y su impacto ambiental 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB3 {Andlisis de productos y de sistemas tecnol6gicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
1.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretaciéon, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
I1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 14.29
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. !
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 poy’:"'gg‘@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 poﬁsgéﬁm
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 14.29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno. !
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 PO’“\"'EE’;Q\DA
ortaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 PON&E‘Q\DA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
e Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
4 lUnidad de Programacion: Técnicas de expresion y comunicacion grafica 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
1.TECD.B1.SB5 ISistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 14.29
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién ’
obtenida.
1.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del anélisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 pohmﬂgg‘;ﬁ\m
utilizando herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 14.29
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas. !
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 PO’“\"‘gED;Q\DA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
I1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 14.29
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. !
1.TECD.CE6.CR2 E:rear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 PO’“\"EQQDA

el entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
B Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
5 Unidad de Programacion: Estructuras y mecanismos 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
1.TECD.B1.SB5 ISistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 14,29
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. !
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 Pomgg‘;;\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 poL”SEQ?ADA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 14.29
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. !
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 PON&E‘QDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 pokféé"é}m
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % C-‘i‘CU(lchvalm
I1.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 14,29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. !
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 Pomgg‘;;\m

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
B Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
6 Unidad de Programacion: Electricidad basica Final
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
1.TECD.B1.SB5 ISistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca\cu(l:onalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 14,29
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. !
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 PO":"‘SE‘F&DA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 poL”SEQ?ADA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 14.29
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. !
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 poNSEQQDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 Pomgg‘FQDA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
1. TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 14,29
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas. !
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100

gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.

MEDIA
PONDERADA




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
B Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
7 lUnidad de Programacién: Pensamiento computacional programacion en Scratch Final

[Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.

1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.

1.TECD.B1.SB5 ISistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién

digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.

1.TECD.B3.SB2 iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

1.TECD.B3.SB5 lAutoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
I1.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 14.29

lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética. ’

1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 33,33 Pomgg‘FQDA
técnicas de programacién de manera creativa.

1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos de| 33,33 Pomgg‘;;\m
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.

1.TECD.CE5.CR3 {Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 33,33 Pomgg‘;;\m
de robots y sistemas de control.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov

I1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 14.29

funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. !

1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 pok.”SE‘FC\DA
el entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
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Castilla-La Mancha

|M etodologia
M étodos o tacticas de trabajo y organizacion de tiempos

L a materia de Tecnol ogia se caracteriza por su eminente carécter préctico y por su capacidad para generar y fomentar |a creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodol 6gicas
lque pretenden servir de referenciaa profesorado alahorade concretar y llevar alaprécticael curriculo.

L a metodol ogia de trabajo en esta materia serd activay participativa, haciendo a alumnado protagonistadel proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas alaresolucién de
[problemas tecnolégicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnol dgicos pueden resol verse técnicamente mediante el andlisis de objetos y trabajos
de investigacion.

[Se sugiere propul sar el empleo progresivo y ponderado de metodol ogias activas tales como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), la clase invertida o la gamificacion, en funcion de las caracteristicas del
lalumnado. Dentro de |a autonomia pedagdgica del docente, se usardn material es adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos, adecuados alos nivelesy curriculos vigentes, asi como el uso de materiales
propios del profesorado, con el rigor cientifico pertinente. Presentaciones interactivas, simuladores'y software especifico, entre otros, constituyen complementos metodol gicos esenciales, y la diversidad en su uso
layudaré a que la propuesta sea més dindmica e integradora. Sintetizando, la metodol ogia seré& constructivista, con el @umno como protagonistay responsable de su propio aprendizaje, requisito parala consecucion de
las competencias clavey el Perfil de salida.

Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo alas preguntas que puedan surgir de sus propios comparfieros y compafieras y debatiendo las conclusiones. Se hara
lespecial hincapié en el uso de recursos innovadores como |os espacios personales de aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos, gamificacion, flipped classroom, etc.

L a actividad docente procuraréla funcionalidad de los aprendizajes del alumnado. En este sentido, la adquisicion de los aprendizajes se orientard a:

«  Su utilidad inmediata, que permita solucionar |os problemas cotidianos.

« Desarrollo de habilidades para enfrentarse a nuevas situaciones y para adquirir nuevos conocimientos.

*  Procurar laautonomiadel alumno parainterpretar la autonomiadel alumno parainterpretar laresolucion de problemas através de diversas estrategias que permitan su evolucion y el desarrollo
individual.

[En o que respecta ala funcionalidad de laaccion del profesor, se tendera a:

»  Organizar los contenidos de acuerdo con el objetivo elegido para cada actividad didéctica, y no como elementos aislados y secuenciados.

* Relacionar einterpretar, dentro de cada unidad didéctica: conceptos tedricos, actividades para los distintos tipos de contenidos, resolucién de distintos problemas técnicos, etc.; que permitan entender las
soluciones adoptadas por la humanidad en los problemas acontecidos.

« Configurar ritmos de trabajo diferenciados de acuerdo con las peculiaridades del grupo, el rendimiento, etc.

JAgrupamientosy organizacién de los espacios

L os agrupamientos se realizarén de forma heterogénea (chicosy chicas, no crearemos grupos de repetidores o inmigrantes, etc..) y oscilaran entre 2 y 5 alumnos en funcion del tipo de actividad que estemos
desarrollando. Debido ala diferenciade niveles de partida, seré necesario seleccionar gjercicios de diferente complejidad en funcién de los niveles previos del alumnado. Por tanto, se realizarén agrupamientos
diversosalo largo del curso.

[En gran grupo se fomentaran la escucha activa, €l aprendizaje entre iguales, e consenso y la coevaluacion. El trabajo en grupos heterogéneos, durante el curso, y en grupos de expertos en momentos puntuales,
lconstituira |a base en diferentes situaciones de aprendizaje. También, el alumnado podra distribuirse en parejas para llevar a cabo tareas relativas al intercambio de ideas, extraccion de conclusiones, comparaciones,
lcoeval uaciones, asi como tareas més creativas... El trabajo individual contribuirdalareflexion personal del alumnado y ala constatacion de o aprendido en el grupo o en la paregja.

L a utilizacion de |os diversos espacios (dentro y fueradel aula) se realizara en funcion de la naturaleza de | as actividades que se puedan llevar a cabo. El Departamento para desarrollar la programacion cuenta con los
si gui entes espacios educativos:

* Unaulataler, situada en la primera plantadel centro.
*  Tresarmarios méviles de ordenadores portétiles (15 equipos por armario).

Materialesy recursos didacticos

Dado el carécter constructivo y dindmico de lacienciay su interrelacion con latécnicay la sociedad, se precisa abordar un amplio abanico de materiales'y de recursos para que en todo momento se puedan satisfacer
| as necesidades educativas propuestas y requeridas.

Para esta asignatura no se va a seguir un libro de texto especifico, el profesor de tecnologia pudiendo utilizar otros materiales y recursos didécticos como:

* Materialesy recursos primarios: apuntes, cuadernos, libros de texto de consulta, cuaderno especifico para resolucion de gjercicios, etc. Teniendo en cuenta que el alumnado, no dispone de libro de texto, el
profesorado e facilitard |0s recursos con |os contenidos de cada una de |as unidades didacticas, haciendo uso de |a plataforma EducamosCL M, especialmente el Aula Virtual.

* Medios audiovisuales (videos, presentaciones): haciendo uso de los diferentes recursos digital es disponibles en el Centro.

* Usodelas TICy medios informéticos disponibles en el Centro, teniendo presente que los recursos digitales configuran el eje vertebrador de desarrollo de nuestra materia

« Materia de consultadisponible en labibliotecadel Centro, que se encuentran a disposicion del alumnado.

[En dltima instancia debemos considerar que el Departamento de Tecnologia en el instituto cuenta con un aula-taller, donde se pueden encontrar diversas herramientas y componentes mecanicos, eléctricos,
el ectronicos, etc., y algunas maguinasy material variado.

IMedidas deinclusion educativa

L as diferentes medidas que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcion de sus necesidades, intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

* Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion son todas aguellas actuaciones que permitan ofrecer una educacion comun de calidad atodo el alumnado y puedan garantizar la escolarizacion en
igualdad de oportunidades, con lafinalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del aumnado.

* Medidas de inclusién educativa anivel de centro: son todas aguellas que, en el marco del proyecto educativo del centro, tras considerar €l andlisis de sus necesidades, |as barreras para el aprendizajey los
valores inclusivos de la propia comunidad educativay teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una educacion de calidad y contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta
alos diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado.

¢ Medidas deinclusién educativaanivel de aula: las que como docentes articularemos en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y valoracion en la
dindmicadel grupo-clase. Se aplicarén las sguientes medidas individualizadas de inclusion educativa:

L as adaptaciones de acceso que supongan modificacion o provision de recursos especiales, materiales o tecnol égicos de comunicacion, comprension y/o movilidad

L as adaptaciones de caracter metodol dgico en la organizacion, temporalizacion y presentacion de los contenidos, en lametodologia didéctica, asi como en los procedimientos, técnicas e
instrumentos de eval uacion gjustados a las caracteristicas y necesidades del alumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad universal.

L as adaptaciones curriculares de profundizacion y ampliacion o los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular para el aumnado con altas capacidades.

* Medidasindividualizadas de inclusién educativa: son actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que |o precise, con objeto de facilitar |os procesos de
ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su grupo. Se considerardn las
siguientes medidas concretas para favorecer laindividualizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se realizard una prueba de exploracion inicial para determinar el nivel de competencia curricular.

Simplificacion o ampliacion, seguin los casos, de los contenidos.

Ejercicios variados de ensefianza-aprendizaje con exigencias de distinto nivel de profundizacion y/o enriquecimiento.
Estrategias metodol 6gicas como el aprendizaje cooperativo, €l trabajo por tareas o proyectos, grupos interactivos, etc.
Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodol 6gicos.

* Medidas extraordinarias de inclusion se trata de agquellas medidas que implican gustes y cambios significativos en algunos de |os aspectos curriculares y organizativos de |as diferentes ensefianzas del
sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible en funcidn de sus caracteristicas y potencialidades. Estés pueden contener entra otras, los
siguientes gjemplos:

Adaptaciones curriculares significativas.

Permanencia extraordinaria en una etapa.

Flexibilizacion curricular.

Exenciones y fragmentaciones en etapas post-obligatorias.

Modalidad de Escolarizacién Combinada o en Unidades o Centros de Educacion Especial .




Instrumentosy procedimientos de evaluacion

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos més importantes de |a programacion didéctica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el alumno en el proceso de ensefianza-
laprendizaje. Para ello debemos tener unainformacion detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprension respecto a los saberes basicosy competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de |os diferentes instrumentos que se empleardn alo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos Ileve atomar una decision en laevaluacion. Paraello los criterios
de evaluacion serén evaluados a través de instrumentos diversos. En todos |os procedimientos de evaluacion, se garantizara el derecho del alumnado a una evaluacion objetivay a que su dedicacion, esfuerzoy
rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, de acuerdo con el articulo 17 del Decreto 82/2022, de 12 dejulio.

Tareasindividuales: fichas de trabajo, revision tareas de casa, trabajo en clase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo test con autoevaluacion.
Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coeval uacion.
Précticas de informética.
Précticas detaller.
Proyectos tecnol dgicos.
Pruebas especificas:
Pruebas escritas u orales, son apropiadas para evaluar conceptosy procedimientos, con diferente tipo de preguntas.
Problemas y gjercicios de aplicacion.
Preguntas de respuesta corta: se pide unainformacién muy concreta.
Preguntas de texto incompleto: paravalorar el recuerdo de hechos, terminologia.
Preguntas de emparejamiento: se presentan dos listas de palabras o enunciados en disposicion vertical para que los aumnos relacionen entre si.
Preguntas de opcién mulltiple: paravalorar lacomprensién, aplicacién y discriminacion de significados.
Preguntas de verdadero o falso: Utiles para medir la capacidad de distincién entre hechos y opiniones o para mejorar la exactitud en las observaciones.

Criterios derecuperacion

Recuperacion de evaluaciones dentro de un mismo cur so

Al finalizar laevaluacion y preferentemente al principio de la siguiente, se realizard una prueba para aprobar |os criterios de evaluacién no superados. En el caso de la Gltima eval uacién, se podra aprobar en la prueba
lde recuperacion ordinaria. En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado, se establecerd un Programa de Refuerzo (PRE).

Este Programa se adoptara en cual quier momento del curso, tan pronto como se detecten |as dificultades del alumnado y estara dirigido a garantizar la adquisicion de los saberes béasicos. Parael aumnado que
suspenda una eval uacion recibiré con su boletin de notas el PRE, donde se reflejarén los criterios de evaluacion no superados, y si se considera necesario, se adjuntaran los gjercicios y/o trabajos pendientes no
superados que el alumnado deberarealizar.

Contribucién alos Planesde Centro

Durante este curso se participaré en los distintos planes del centro de forma activa segiin se ve recogido en |os apartados especificos de cada uno de ellos, Plan de Igualdad y Convivencia, Plan de Digitalizaciony Plan|
de Lectura en la Programacion General Anual. Destacar particularmente la contrubucién al proyecto Ecoescuelas, proyecto de nuevainsercion en el centro.

A lo largo del curso, el alumnado de 1° de ESO en la materia de Tecnologiay Digitalizacion desarrollaré distintas actividades y proyectos que fomentan la reflexién critica sobre el impacto ambiental y social dela
tecnologia, promoviendo un enfoque sostenible y responsable en su aplicacion y uso. Se analizardn procesos tecnol 6gicos reales (produccion de materiales, generacion de energia, fabricacion de dispositivos

el ectronicos, gestion de residuos, etc.) desde una perspectiva ecosocial, valorando tanto sus beneficios como sus consecuencias sobre el medio ambiente, lasalud y la equidad social. EI dumnado aprenderaa
identificar buenas précticas tecnol dgicas, a proponer alternativas sostenibles y aintegrar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en la planificacion y desarrollo de proyectos técnicos.

Objetivos de |la contribucién:

*  Promover laconcienciaambiental y social en el usoy desarrollo de latecnologia

* Analizar losimpactos ecolégicos y sociaes de |os procesos tecnol 6gicos.

«  Fomentar €l pensamiento critico y la responsabilidad ética en la toma de decisiones tecnol égicas.

« Integrar los principios de sostenibilidad y accesibilidad en |os proyectos realizados en el aula.

*  Contribuir alos ODS 7 (Energia asequible y no contaminante), ODS 9 (Industria, innovacion e infraestructura), ODS 12 (Produccién y consumo responsables) y ODS 13 (Accién por € clima).

Actividades complementariasy salidas educativas

(Con el fin de enriquecer laformacion tecnolégicay fomentar el aprendizaje experiencial, se organizaran diversas actividades complementarias y salidas educativas relacionadas con los contenidos del cursoy las
lcompetencias clave:

* Visitaa Museo dela Aviacién: e alumnado conocerala evolucion tecnol 6gica de la aerondutica, el funcionamiento de los motores, los principios del vuelo y los avances en materiales y disefio
aerondutico. Esta actividad permitiré conectar los contenidos de energia, estructurasy sistemas mecanicos con gjemplos reales de laingenieria aplicada

* Visitaa Museo dela Robética: se explorarén diferentes tipos de robots, sensores'y actuadores, asi como sus aplicaciones en laindustria, lamedicinay lavida cotidiana. Se fomentara el interés por la
automatizacion, laprogramacion y lainteligencia artificial, reforzando |os contenidos de control y robéticadel curriculo.

« Visitaaexposicionestecnolégicas en CaixaForum: el alumnado participaré en exposiciones o talleres relacionados con lainnovacion, la sostenibilidad o el disefio digital. Estas actividades permitiran
reflexionar sobre el papel de latecnologiaen lasociedad y laimportancia del pensamiento critico y |a creatividad.

Estas salidas tienen como objetivo acercar latecnologiaal entorno real, fomentar la curiosidad cientificay despertar vocaciones tecnol égicas. Ademés, servirén parareforzar valores como el trabajo en equipo, el
respeto, la puntualidad y |a responsabilidad en entornos educativos externos.

Su realizacion dependera de la disponibilidad, la actitud, el interésy el precio de cada una de |as salidas en particular.
Evaluacion dela préctica docente

El profesorado analizara los resultados de aprendizaje y recogerala opinion del alumnado mediante encuestas anénimas sobre metodologia, atencién aladiversidad y utilidad de las actividades.
L os resultados se utilizarén pararevisar y mejorar la programacion didécticayy |as situaciones de aprendizaje en cursos posteriores.




