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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

3.TECD.B1.SB1
3.TECD.B1.SB2
3.TECD.B1.SB3
3.TECD.B1.SB4
3.TECD.B1.SB5
3.TECD.B1.SB6
3.TECD.B1.SB7
3.TECD.B1.SB8

3.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

3.TECD.B2.SB1
3.TECD.B2.SB2
3.TECD.B2.SB3
3.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

3.TECD.B3.SB1
3.TECD.B3.SB2
3.TECD.B3.SB3
3.TECD.B3.SB4
3.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

3.TECD.B4.SB1
B.TECD.B4.SB2
3.TECD.B4.SB3
3.TECD.B4.SB4
3.TECD.B4.SB5
3.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

3.TECD.B5.SB1
3.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
B Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
1 Unidad de Programacion: El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 14.29
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion ’
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 PON&E‘Q\DA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
B.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 PO"N"Sg‘FC\DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 14.29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. !
3.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA
ortaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
B.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 pomgg‘;;\o/-\

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
B Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
2 Unidad de Programacion: Pensamiento computacional, programacion y robética 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB3 IAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B2.SB3 iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.
3.TECD.B3.SB2 |Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a la inteligencia artificial.
3.TECD.B3.SB3 ISistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
3.TECD.B3.SB5 lAutoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 14.29
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién ’
obtenida.
B.TECD.CE1.CR3 doptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 PO"NASgLfADA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizadndolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 14.29
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. !
B.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 PO’“\"‘gED;Q\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValc'
B.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 14.29
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética. ’
B.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 33,33 poy’:"'gg;@\m
técnicas de programacion de manera creativa.
3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos de| 33,33 poL"SEQC\DA
programacioén de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.
3.TECD.CE5.CR3 |Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 33,33 poﬁsgéﬁm

de robots y sistemas de control.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
B Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
3 lUnidad de Programacién: Comunicacién de ideas mediante la representacion grafica 22 Evaluacion

[Saberes basicos:

B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

3.TECD.B2.SB1 Habilidades béasicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta

digital).

3.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.

3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacién técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 14.29

disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. !

B.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 PONIEE‘F&DA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l;onalcr
B.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacioén, simbologia y vocabulario adecuados, 14.29

lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas. !

3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 poy’:"'gg‘@\m
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
45014401 - IESO El Lago
Sesefia Nuevo (Toledo)

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 0/1

4 lUnidad de Programacion: De la idea al objeto: maquinas, mecanismos, impresion 3Dy sostenibilidad 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB3 {Andlisis de productos y de sistemas tecnol6gicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
3.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
3.TECD.B5.5B2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
B.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 14.29
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién ’
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 PO’“\"‘[EED;Q\DA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
B.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 pomgg‘;;\o/-\
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
B3.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 poL”SEQC\DA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizadndolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 14.29
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. !
B.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 PO’“\"‘gED;QDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
B.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 PON&E‘F@\DA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:ORvalﬂf
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 14,29
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. !
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 PO”:]"S?LC\DA
@plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
icorrespondientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:DRvalﬂf
B.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, 14.29
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas. ’
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 poL"SEQC\DA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 14,29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno. !
B3.TECD.CE7.CR1 IReconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 pohmﬂggﬁm
[portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
B.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 PO’“\"‘[EED;QDA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
B Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
5 Unidad de Programacion: Electricidad y electrénica basicas Final

[Saberes basicos:

B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

B3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

3.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.

3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretaciéon, céalculo, disefio y aplicacién en proyectos.

3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigaciéon, métodos de andlisis de 14.29

productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién ’

obtenida.

3.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 PO’“\"EE;QDA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CU(l:Opvalm
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 14.29

cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. !

B.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 PONIEE‘F?ADA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

B.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 PONEE‘F:\A\DA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45014401 - IESO El Lago
e Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Sesefia Nuevo (Toledo)
6 lUnidad de Programacion: Herramientas digitales para la publicacion y difusién de informacion Final
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
3.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comin. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
B.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 14.29
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién ’
obtenida.
3.TECD.CE1.CR3 doptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 PO’“\"‘[EED;Q\DA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 14.29
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. !
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 pomggg;m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la|
roteccién de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 PON&E‘Q\DA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 poL"SEQC\DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 14.29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno. ’
B.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 PONgEg*ADA
ortaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
B.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 PONEE‘F:\A\DA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 2025/2026 Consgjeria de Educacion, Culturay Deportes 45014401 -
IESO EI LagoSesefia Nuevo (Toledo)

Castilla-La Mancha

1. Metodologia

L a metodol ogia serd mixta, combinando actividades tradicionales de ensefianza-apr endizaj e con laimplementacion de situaciones de apr endizaj e competenciales, en coherencia con laLOMLOE (Decreto
82/2022 y Orden 186/2022 de Castilla-La Mancha).

[Principios metodol égicos

JAprendizaj e significativo: conectar los saberes bésicos con larealidad del alumnado, favoreciendo que comprendan la utilidad de lo que aprenden.

M etodologia activa y participativa: fomentar que el alumnado sea protagonista de su proceso de aprendizaje, a través de experiencias précticas y retos tecnol 6gicos.
JAprendizaje competencial: todas |as actividades estarén alineadas con las competencias especificas dela materiay, asu vez, con lasdescriptores del perfil de salida.

JAtencion ala diversidad: aplicar los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) ofreciendo mdltiples formas de representacién, de accién y de implicacion, para que todo el alumnado pueda
acceder, participar y progresar.

Enfoque interdisciplinar: cuando sea posible, integrar contenidos con otras materias para crear experiencias de aprendizaje globalizadas.

Evaluacion formativa y coevaluacion: integrar la evaluacion como parte del proceso de aprendizaje, incluyendo autoevauacion y reflexion metacognitiva.

Or ganizacion metodoldgica

Se empleard una combinacion de:

Actividades secuenciadas:

A ctividades de motivacion y deteccién de conocimientos previos.

JActividades de desarrolloy reflexion (lecturas, andlisis de casos, resolucién de problemas).
Actividades de conceptualizacién (mapas mentales, esquemas, sintesis colectivas).
Actividades de aplicacién y consolidacion (ejercicios précticos, simulaciones, prototipado).

|Actividades de ampliacion y refuer zo, adaptadas aritmos y estilos de aprendizaje.

Situaciones de aprendizaje:
(Cada unidad o bloque de contenidos integrard al menos una situacion de aprendizaje que incluir&

IContextualizacion: presentacion de un reto o problemarealista

JActivacion: exploracion de conocimientos previosy planteamiento de hipétesis.

| nvestigacion y creacion: blsgqueda de informacion, disefio y construccion de soluciones.
Sintesis y comunicacion: exposicion de resultados 'y elaboracion de lamemoriatécnica
Evaluacién y metacognicion: autoevaluacion y reflexion sobre el proceso seguido.

Trabaj o cooper ativo: se fomentaré la ensefianza entre iguales, |a organizacion de roles, latoma de decisiones en grupo y |a corresponsabilidad en la entrega de productos.

Uso derecursosdigitalesy del taller polivalente:
Se alternard el trabajo tedrico, préctico y digital en € mismo espacio, integrando software de disefio asistido por ordenador, simuladores, herramientas colaborativas en lineay précticas de construccion en taller.

M etodologias activas incluidas

JAprendizaje Basado en Proyectos (ABP) para el desarrollo de productos tecnol 6gicos completos.

JAprendizaje Basado en Retos (ABR) parala resolucion de problemas contextualizados.

JAprendizaje Cooper ativo parafomentar |as competencias socialesy civicas.

Flipped Classr oom en determinados contenidos para dedicar el tiempo de aulaala practicay resolucion de dudas.

(Gamificacion para aumentar la motivacion (badges, rankings, recompensas por logro de hitos).

2. Organizacion de espaciosy tiempos

L as clases de Tecnologia y Digitalizacion de 3° de ESO se desarrollaran principalmente en el aula convencional, que se habilitara también como aula de infor mética para las actividades que requieran el uso de
lordenadores o0 €l acceso arecursos digitales. En este espacio se realizardn las explicaciones tedricas, |a bisqueda de informacion, el trabajo con software y las tareas colaborativas en linea.

El aula taller se empleard cuando |as situaciones de aprendizaje impliquen el uso de equipos o herramientas especificas, asi como en aquellas actividades précticas que requieran montaje, manipulacion de
lcomponentes o |a realizacion de prototipos. De este modo, se facilitalaintegracion del trabajo tedrico, digital y préctico, potenciando la aplicacion de los saberes basicos en contextos reales.

3. Materialesy recursos didacticos

El alumnado dispondrade: Material didéctico elaborado por el profesorado y de repositorios abiertos (Creative Commons).

[Equipos y herramientas de taller, materiales reciclados y recursos de bajo coste para prototipado. Ordenadores y software de disefio, simulacién y programacion.
Utiles de dibujo técnico y material de escritura.

L os recursos digitales se integraran en todas |as situaciones de aprendizaje, favoreciendo la competencia digital mediante: Presentaciones digitales. Infografiasy murales colaborativos. Entornos virtuales de
laprendizaje (Aula Virtual, Microsoft 365, o similar).

4. Atencion ala diversidad (con DUA)

Laprogramacion se gjustard alos principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), ofreciendo:




M Ultiples formas de representacion de lainformacion (texto, esquemas, videos, simulaciones, demostraciones).

M Ultiples formas de accion y expresion, permitiendo al alumnado demostrar su aprendizaje de forma oral, escrita, préctica o digital.
M Ultiples formas de implicacion, ofrreciendo opciones de eleccion en tareas y niveles de reto para mantener la motivacion.

IAdemés, se aplicarén medidas ordinarias de atencién ala diversidad:

JAgrupamientos flexibles.

|Adaptacion de materiales y tiempos.

Refuerzo de contenidos imprescindibles para el alumnado con mayores dificultades.

A ctividades de ampliacion para alumnado con alto rendimiento o interés especial .

[Cuando sea necesario, seimplementarén planesindividualizados o adaptaciones curriculares significativas con seguimiento del Departamento de Orientacion y del equipo docente.

5. Evaluacion

La evaluacion serd continua, formativa e integradora, y estard vinculada directamente con los criterios de evaluacion establecidos en el Decreto 82/2022. Se valorara tanto el proceso como los resultados del
aprendizaje, con €l fin de orientar lamejora continua del alumnado.

Procedimientos de evaluacion

Se aplicaran diversos procedimientos para recoger informacion véliday fiable sobre el progreso del alumnado:

(Observacion directay sistematica: paravalorar actitudes, trabajo en equipo, participacion y aplicacion de estrategias de resolucion de problemas.

JAndlisis de producciones del alumnado: se revisarén |as evidencias generadas (memorias de proyecto, prototipos, presentaciones, productos digitales, etc.) como muestra del desarrollo competencial.
Pruebas escritasy précticas: permitiran comprobar la adquisicion de |os saberes basicos y laaplicacion de los conceptos técnicos y procedimentales.

JAutoevaluacion y coevaluacion: se promoveran estrategias de reflexion personal y colectiva que favorezcan la metacognicion y latoma de concienciadel propio proceso de aprendizaje.
| nstrumentos de evaluacion

Para cada procedimiento de evaluacion se elaborard al menos un instrumento de evaluacion que relacione actividades, evidencias'y criterios. Los instrumentos més empleados seran:
Rubricas de evaluacion: paravalorar el grado de adquisicién de los desempefios asociados a cada criterio.

Listas de cotejo: para verificar lareaizacion de tareas o la presencia de elementos concretos en un producto o proceso.

Escalas de estimacion: pararegistrar niveles de desempefio observados en el trabajo individua o en grupo.

Registros de obser vacién: para anotar comportamientos, actitudes y habilidades transversales durante el desarrollo de |as actividades.

Cuestionarios o pruebas de conocimientos: para comprobar |a asimilacién de contenidos especificos.

Calificacion

La calificacion final se obtendré apartir de laponderacién de las competencias especificas, de acuerdo con su peso relativo en la programacion didéctica. En ninglin caso se calculard como una media aritmética de
[pruebas o trimestres, sino como una valoracion global del grado de desarrollo competencia alcanzado por el alumnado.

6. Sistema de recuper acion

El alumnado que no alcance los aprendizajes previstos tendra:

A ctividades de refuerzo vinculadas a los criterios no superados.

Entrega de proyectos 0 memorias complementarias, no entregadas o no superadas
Pruebas de recuperacion para criterios no superados.

L a recuperacion serd continuay podré realizarse en cualquier momento del curso. Si a final no selogran los objetivos, se realizard una prueba global.

Recuperacion de lamateria de 3 ESO para alumnado no matriculado en las materias del &rea detecnologia en el curso de 4° de ESO

El alumnado que tenga pendiente |a materia de Tecnologia y Digitalizacion de 3° de ESO y no se haya matriculado en las materias de Tecnologia, Digitalizacién o Proyectos de Robética de4® de ESO debera
completar el Plan de Recuperacion. Dicho plan incluirdlas actividades y tareas necesarias para alcanzar |os aprendizajes no superados y demostrar la adquisicion de las competencias correspondientes.

El documento de recuperacion contendra un calendario de trabajo planificado, en el que se especificaran los plazos paralarealizacion y entrega de las tareas. La entrega final tendré lugar en e mes de febrero.

Una vez entregadas las tareas, el profesorado responsable procederd a su evaluacion y calificacion, siguiendo los criterios establecidos en la programacién didéctica. La per sona responsable del ambito dentro del
Departamento sera la encargada de informar, orientar y realizar el seguimiento del alumnado con materias pendientes de cursos anteriores.

JAsimismo, el alumnado podré realizar una prueba escrita de recuperacion afinales del mes de febrero, que servird como via alter nativa o complementaria para la superacion de la materia, garantizando asi
diversas oportunidades para demostrar |os aprendizajes adquiridos.

Recuperacion de materias pendientes de cur sos anteriores
En relacion con las materia de Tecnologia y Digitalizacion de 1° dela ESO el alumnado con la materia pendiente debera completar el Plan de Recuperacion que incluiré|as tareas necesarias para superar la materia)

El documento de recuperacion contaré con un calendario de trabajo planificado, en el que se estableceran los plazos paralarealizacion y entrega de las tareas. Laentregafinal serealizarden el mesde febrero,, tal
como se especificaen el Plan de Recuperacion.

Una vez entregadas |as tareas, el profesorado responsable procederd a su evaluacion y calificacion. La persona responsable del &mbito dentro del Departamento seréla encargada de informar, orientar y hacer
seguimiento del alumnado con materias pendientes de cursos anteriores.

IAdemas, el alumnado podra realizar una prueba escrita de recuperacion afinales del mes de febrero, como via alternativa o complementaria para la superacion de la materia.
El alumnado con Desarrollo Digital (2° ESO) pendiente debera completar dos situaciones de aprendizaje:

1. Unarelacionada con labisqueda de informacion en Internet y el uso del paquete Office 365.
2. Otra centrada en la creacién de contenidos digitales.

Estas situaciones de aprendizaje deberdn entregar se a través del entorno virtual de aprendizaje antes del mes de febrero. La fecha concreta se publicaré con antelacion eincluirden el plan de recuperacion

El alumnado deberarealizar estos trabajos fuera del horario lectivoy del centro, aunque podra solicitar tutorias con el profesorado titular o con La persona responsable del ambito dentro del Departamento, que
prestard apoyo si el estudiante lo requiere.

JAsimismo, el alumnado tendré |a posibilidad de realizar una prueba escrita de recuperacion afinales del mes de febrero.




7. Plan deigualdad y convivencia

Inclusion de referentes femeninos y diversidad cultural en el campo de latecnologia (Ver contribucién a Plan de Lectura).
Distribucién equitativa de roles en el trabajo cooperativo.

[Evaluacion de actitudes de respeto, colaboracion y corresponsabilidad.

[Dindmicas de mediacion y resolucion de conflictos en el aula.

8. Plan de digitalizacion
Uso de plataformas digitales para entrega de trabajos y comunicacion con el profesorado.
Creacion de productos digitales en cada trimestre (presentaciones, infografias, prototipos 3D).

Potenciacion de la alfabetizacion digital critica (bUsgueda fiable de informacion, seguridad en lared).

9. Contribucién al Plan de Lectura

Descripcion de la actividad:

Dentro de lamateria de Tecnologia y Digitalizacion, se fomentara la lectura comprensivay lareflexion critica mediante laincorporacion de textos de temética cientifico-tecnol 6gica, principalmente escritos por
mujeres que han contribuido de forma significativa al desarrollo dela cienciay la tecnologia.

Laactividad se desarrollard una vez por trimestre, seleccionando cada vez un articulo o fragmento que aborde innovaciones, descubrimientos o reflexiones relevantes en el ambito tecnolégico y digital, escritos por
Ifiguras femeninas destacadas (por ejemplo, Ada Lovelace, Hedy Lamarr, Katherine Johnson, Radia Perlman, entre otras).

Desarrollo delaactividad:

L ecturaindividual o guiada del articulo seleccionado.

[Cuestionario de comprension lectora, con preguntas que permitan al alumnado demostrar su comprensién del texto y su capacidad de andlisis.
[Debate en grupo o en gran grupo sobre los contenidos del texto, orientado a reflexionar sobre:

Larelevanciadel aporte cientifico o tecnol6gico presentado.

Lapresenciay el papel delamujer en el ambito tecnoldgico.

L as barreras histéricas y actuales que enfrentan las mujeres en |as profesiones STEM.

10. Contribucién al Programa Ecoescuelas

Descripcion dela actividad:
Dentro de la programacién de la materia Tecnologia y Digitalizacion, seincluye unasituacion de aprendizaje centrada en el andlisisy clasificacion de los plasticos que se utilizan en el entorno doméstico.

El alumnado deberarecoger, identificar y clasificar los distintostipos de plasticos presentes en casa, atendiendo a su composicion, usosy posibilidades de reciclaje. Posteriormente, se investigaran los simbolos
de identificacion de plasticos, los procesos dereciclado y lahuella ambiental que generan estos materiales.

L a actividad se vincula directamente con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), especialmente:
[ODS 12: Produccién y consumo responsables.

[ODS 13: Accion por € clima

(ODS 14: Vida submarina.

(Obj etivos de la contribucion:

[Concienciar al alumnado sobre el impacto ambiental de los residuos plésticos.

Promover habitos sostenibles de consumo y gestion de residuos.

[Conocer |os diferentes tipos de plésticos, sus propiedades y posibilidades de reciclaje.

Fomentar lareflexion critica sobre la relacién entre tecnologia, sostenibilidad y responsabilidad ciudadana.

11. Actividades complementariasy salidas educativas

Con el fin de enriquecer la formacidn tecnol 6gicay fomentar el aprendizaje experiencial, se organizaran diversas actividades complementariasy salidas educativas relacionadas con los contenidos del cursoy las
competencias clave:

isitaal Museo dela Aviacion: el alumnado conoceré |a evolucion tecnoldgica de la aerondutica, el funcionamiento de los motores, los principios del vuelo y los avances en materiales y disefio aerondutico. Esta
lactividad permitira conectar los contenidos de energia, estructuras'y sistemas mecénicos con ejemplos reales de laingenieria aplicada

isitaal Museo de la Robética: se explorarén diferentes tipos de robots, sensores y actuadores, asi como sus aplicaciones en laindustria, lamedicinay lavida cotidiana. Se fomentara el interés por la
lautomatizacion, la programacion y lainteligencia artificial, reforzando los contenidos de control y robéticadel curriculo.

isita a exposiciones tecnol gicas en CaixaForum: el alumnado participard en exposiciones o talleres relacionados con lainnovacion, la sostenibilidad o el disefio digital. Estas actividades permitiran reflexionar
Isobre el papel de latecnologiaen lasociedad y laimportancia del pensamiento critico y la creatividad.

Estas salidas tienen como objetivo acer car la tecnologia al entorno real, fomentar la curiosidad cientificay despertar vocaciones tecnol 6gicas. Ademés, servirén parareforzar valores como el trabajo en equipo, el
respeto, la puntualidad y |a responsabilidad en entornos educativos externos.

12. Evaluacion dela préctica docente

El profesorado analizard |os resultados de aprendizaje y recogeré la opinién del alumnado mediante encuestas anénimas sobre metodol ogia, atencién aladiversidad y utilidad de las actividades.
L os resultados se utilizardn pararevisar y mejorar la programacion didécticay las situaciones de aprendizaj e en cursos posteriores.




